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1. Handelsgiiter
1.1. Vorwort und Anwendung

Diese Referenz soll vor allem ein gemeinsames Wertgeflihl schaffen. Die genannten Grundpreise zeigen, in
welcher GroBenordnung Waren in Hammerburg gehandelt werden und welche Mengen hinter einem
Handelsgeschaft stehen. AuBerdem soll sie den Unterschied zwischen Gewicht und Raum aufzeigen, denn
ein Lasten Wolle bendtigt viel mehr Platz als ein Lasten Getreide.

Bei den meisten Eintragen handelt es sich um GroBhandelsmengen. Die Werte beschreiben den Handel
zwischen Kaufleuten, Lieferanten, Schiffen, Lagern und groBeren Abnehmern. Sie sind weder
Erzeugerpreise noch Endverbraucherpreise fur einzelne Burger, Laden, Tavernen oder Werkstatten.

Der tatsachlich vereinbarte Preis kann durch Qualitat, Herkunft, Menge, Saison, Nachfrage, Beziehungen,
Risiko und Verhandlung deutlich abweichen. Aktuelle Handelsnotizen und konkrete Spielsituationen gehen
dem Grundpreis vor.

Als anschauliche Daumenformel gilt: Ein Kupfer entspricht ungefahr einem Laib Brot oder einem Humpen
Bier.

Es wird in der Taverne auch eine abgewandelte IT-Version dieses Dokuments geben.

Kaufleute und Seefahrer: Frachtvolumen und Frachtgewicht sind getrennte Grenzen. Eine Ladung
kann wenig Raum benotigen und dennoch zu schwer fur Schiff, Wagen oder Lagerboden sein.

1.2. MaBeinheiten und Handelsgro3en

Einheit Bedeutung
Pfund Gewichtseinheit von 0,5 kg.
Stein Gewichtseinheit von 1 kg.
Zentner Gewichtseinheit von 50 kg.
Last Gewichtseinheit von 2000 kg.
Ballen Geblindeltes HandelsmaB von 20 laufenden Metern.
Flasche Glasbehalter mit 1 Liter Fassungsvermaogen.
Kleinfass Holzerner Behalter mit 10 Litern Fassungsvermogen.
Fass Robustes Holzfass mit 100 Litern Fassungsvermaogen.
Kiste Holzerne Frachtkiste mit 100 Litern Fassungsvermaogen.
Raumschritt Volumeneinheit von 1 m® bzw. 1000 Litern.
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1.3. Verpackungseinheiten je 1m°®

Dies ist eine kleine Rechenhilfe fir Lageristen, Handler und Seefahrer. Die folgenden Werte sind bewusst

gerundet und dienen einfachen Rechnungen im aktiven Spiel. Sie berlcksichtigen Behalter,

Zwischenrdume und gewohnliche Ladungssicherung.

Einheit Platzverbrauch
Kiste 8 Kisten je 1 m®
Fass 8 Fasserje 1 m®
Kleinfass 50 Kleinfasser je 1 m®

1.4. Handelswaren

Erlduterung der Tabellen:

e Grundpreis: angenommener Basiswert in Kupferminzen.

* Einheit: Menge, Uber die verhandelt wird.

* Frachtvolumen / Frachtgewicht: tatsachliche TransportmafBe inklusive Verpackungen und
Ladungssicherung (z.B. Sacke, Fasser, Vertauung).

Landwirtschaft und Grundnahrung

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Getreide 500 Last am® 2.050 kg
Gerste 420 Last am® 2.050 kg
Hafer 360 Last 5m® 2.050 kg
Hilsenfriichte 650 Last am® 2.050 kg
Mehl 700 Last 31/2m° 2.050 kg
Salz 800 Last 2m® 2.050 kg
Riben und Wurzelgemiise 240 Last 31/2m® 2.100 kg
Zwiebeln und Lauch 320 Last 4m° 2.100 kg
Kohl 200 Last 7m® 2.100 kg
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Nahrung und Vorréte

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Pokelfleisch 150 Fass 1/8 m® 155 kg
Raucherfleisch 120 Kiste 1/8 m® 65 kg
Raucherfisch 50 Kiste 1/8 m® 50 kg
Kase 90 Kiste 1/8 m® 85 kg
Butter und Schmalz 300 Fass 1/8 m® 135 kg
Honig 50 Kleinfass 1/50 m® 20 kg
Bier 140 Fass 1/8 m® 145 kg
Met 450 Fass 1/8 m® 150 kg
Brot 30 Kiste 1/8 m® 50 kg
Wurst 180 Kiste 1/8 m® 90 kg
Milch 50 Fass 1/8 m® 150 kg
Eier 60 Kiste 1/8 m® 60 kg
Textilien, Wolle und Leder
Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Rohwolle 30 Zentner 1/3m° 50 kg
Wollstoff, grob 140 Ballen 1716 m° 15 kg
Wollstoff, fein 320 Ballen 1/20 m® 10 kg
Leinenstoff 180 Ballen 1/20 m® 10 kg
Segeltuch 160 Ballen 1712 m° 20 kg
Leder, roh 30 Zentner 1/5m° 50 kg
Leder, gegerbt 55 Zentner 1/8 m® 50 kg
Hartleder 75 Zentner 1710 m° 50 kg
Felle 60 Kiste 1/8 m® 30 kg
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Metalle, Erze und Baumaterialien

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Eisenerz 1.500 Last 1m® 2.000 kg
Kupfererz 3.000 Last 1m® 2.000 kg
Zinnerz 5.000 Last 1m® 2.000 kg
Eisenbarren 3.600 Last 1/3m® 2.050 kg
Weicheisenbarren 3.000 Last 1/3m® 2.050 kg
Stahlbarren 6.000 Last 1/3m® 2.050 kg
Kupferbarren 5.000 Last 1/3m® 2.050 kg
Zinnbarren 10.400 Last 1/3m?® 2.050 kg
Bronzebarren 6.000 Last 1/3m?® 2.050 kg
Kalkstein 60 Raumschritt 1m® 1.800 kg
Bauholz 80 Raumschritt 1m® 650 kg
Brennholz 15 Raumschritt 1m® 500 kg
Holzkohle 60 Raumschritt 1m® 260 kg
Werkzeuge und Bedarfsgiiter

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Einfaches Werkzeug 8 Stuck 1/100 m® 2,5kg
Handwerkszeug 30 Stiick 1/40 m® 5,5 kg
Spezialwerkzeug 80 Stiick 1/25m° 9kg
Nagel und Beschlage 350 Zentner 1/25m° 55 kg
Seile 50 Ballen 1/60 m® 7 kg
Schiffstau 200 Ballen 1712 m° 60 kg
Tonwaren 20 Kiste 1/8 m® 70 kg
Glasrohlinge 500 Kiste 1/8 m® 180 kg
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Werkzeuge und Bedarfsgiiter (fortsetzung)

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Seife 200 Kiste 1/8 m® 95 kg
Papier 240 Kiste 1/8 m® 60 kg
Kerzen 40 Kiste 1/8 m® 80 kg
Geschirr 160 Kiste 1/8 m® 70 kg
Tinte 200 Kleinfass 1/50 m® 15 kg
Lampenol 250 Fass 1/8 m® 135 kg
Alchemie und Magie
Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Alchemistische Krauter 50 Kleinfass 1/50 m® 8kg
Heilkrauter 150 Kleinfass 1/50 m® 8 kg
Seltene Krauter 400 Kleinfass 1/50 m® 8 kg
Leuchtpilze 1.000 Kiste 1/8 m® 30 kg
Monsterbestandteile, einfach 1.500 Kiste 1/8 m® 60 kg
Monsterbestandteile, selten 6.000 Kiste 1/8 m® 45 kg
Arkaner Staub 1.500 Kleinfass 1/50 m® 20 kg
Spiritus 800 Fass 1/8 m® 125 kg
Trankflaschchen 300 Kiste 1/8 m® 55 kg
Kleidung
Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Einfache Kleidung 40 Satz 1/25m°® 5kg
Leichte Kleidung 60 Satz 1/30 m® 4 kg
Dicke Kleidung 100 Satz 1/15m°® 8kg
Edle Kleidung 500 Satz 1/15m°® 6 kg
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Riistung

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Lederristung 250 Satz 1710 m°® 10 kg
Kettenriistung 1.200 Satz 1/15m°® 20 kg
Plattenristung 3.500 Satz 1/5m® 35kg
Waffen und militarischer Bedarf

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Dolch 25 Stiick 1/200 m® 1kg
Kurzschwert 120 Stuck 1/100 m® 1,5kg
Langschwert 250 Stiick 1/50 m® 2 kg
Speer 35 Stiick 1/30 m® 3kg
Streitkolben / Axt 80 Stuck 1/50 m® 3kg
Bogen 100 Stiick 1/25m° 2 kg
Armbrust 220 Stiick 1/20 m® 5kg
Pfeile / Bolzen (20x) 20 Satz 1/30 m® 2,5kg
Schwarzpulver 500 Kleinfass 1/50 m® 15 kg
Tiere und Vieh

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Pferd 1.000 Stiick 4m® 500 kg
Rind 250 Stiick am® 600 kg
Schwein 80 Stiick 11/2m® 120 kg
Schaf 50 Stiick 1m® 70 kg
Ziege 40 Stiick 1m® 55 kg
Gans 8 Stiick 176 m® 5kg
Huhn 3 Stiick 1712 m°® 2,5kg
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Fernhandel und Luxuswaren

Ware Grundpreis Einheit Frachtvolumen | Frachtgewicht
Exotische Gewiirze 1.200 Kleinfass 1/50 m® 10 kg
Farbpigmente 500 Kleinfass 1/50 m® 20 kg
Raucherwerk 400 Kleinfass 1/50 m® 10 kg
Wein 500 Fass 1/8 m® 145 kg
Exotisches Obst 100 Kiste 1/8 m® 75kg
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September 2026, Version 1 Revision 3

Die Erweiterung Handel und Guter ist eine Hilfestellung flr alle Charaktere in der Hammerburger LARP-
Taverne. Basierend auf den Grundsatzen des Tavernen-Leitfadens dient sie als gemeinsame Basis fir das
Wertverstandnis der fiktiven Spielwelt.

Mein Dank gilt allen Mitspielenden und Spielgruppen, deren Spiel und Erfahrungen uber viele Jahre zur
Entwicklung Hammerburgs und der LARP-Taverne beigetragen haben. Besonders Jurgen ,,Saturnus“ Rasig
mit seiner Erfahrung und seiner Taverne ,,Zum Tanzenden Einhorn“ als regelmaBiger Spielort sind das
Fundament, ohne das es die Hammerburg, wie wir sie heute kennen, iberhaupt nicht geben wurde.

Hammerburg LARP

Jurgen ,Saturnus“ Rasig
Sebastian ,,Asathor“ Lehmann

Konzeption und Autor

Sebastian ,Asathor” Lehmann
Grafiken

Jan Kluge
Technische Unterstiitzung

ChatGPT (OpenAl)

Unterstltzung bei Strukturierung, sprachlicher Vereinfachung und der ubersichtlichen Aufbereitung von
Tabellen.

Korrektur, inhaltliche Beratung, Diskussion

Bonnie »Cato O’Grady“

Eddy »Angelo Cravallo“

Fabian »Erik Ravenson“

Florian ,Barnabas Hammerfaust®
Frank »,Buddel”

Nadja »Raptor®

Petzi »okip

Mitwirkung durch Rechtschreibkorrekturen, fachliche Rickmeldung, kritische Nachfragen und
Diskussionen zu Themen und Inhalten des Leitfadens.

Hammerburg LARP Discord-Server

Auf unserem Discord-Server erhalst du Informationen, Kontakt zu
Mitspielenden und zur Spielleitung. Scanne einfach den QR-Code
und sei uns herzlich willkommen!
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